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2. Objetivo Geral

Introduzir conceitos de programacao estruturada e aplicar estes na resolucao de
problemas matematicos simples.

3. Ementa

Explicitagcao de conceitos fisicos e matematicos em forma de algoritmos
computacionais e sua implementagdo em alguma linguagem de alto nivel
compilavel (C, Fortran, etc.) ou de script (JavaScript, Python, Perl, Matlab,
Matemathica, Maple, etc.) com énfase no paradigma estruturado (ndo orientado
a objeto) mediante a utilizagdo de varidveis numéricas e string, comandos de
entrada e saida, estrutura de decisdo, estruturas de repeticdo, matrizes e
subprogramas.

4. Programa

A. O computador
1. Breve historia do computador
2. Arquitetura do computador
3. Sistemas operacionais
4. Interacdo com o sistema operacional



5. Linguagens de programacao

B. Algoritmos
1. Conceito de algoritmo
2. Pseudo-codigo

C. Variaveis
1. Conceito de tipagem: forte e dinamica
2. Definigao de varidvel: conceito de atribuigao
3. Variaveis numéricas
1. Simples
2. Dupla
3. Representagao cientifica
4. Variaveis logicas (se suportado pela linguagem escolhida)
1. Operadores relacionais
2. Operadores 16gicos
3. Expressoes logicas
4. Precedéncia
5. Varidveis complexas (se suportado pela linguagem escolhida)
6. Variaveis string
7. Variaveis definidas pelo usudrio (Type em Fortran 90-2008 ou struct em
C)
8. Numeros binarios

D. Operagdes matematicas
1. Operagdes simples (adi¢ao, subtragdo, produto, divisdo, mddula, etc.)
2. Operagdes complexas (fungdes matematica como as trigonométricas,
logaritmicas, etc.)
3. Operagdes em nivel de bits
4. Precedéncia de operadores

E. Estruturas de decisdao
1. Simples (if)
2. Complexa (else)
3. Especifica (case)
4. Estruturas aninhadas

F. Estruturas de repeti¢ao
1. Com contador (lago do em Fortran ou for em C)
2. Com expressao logica (while)
3. Estruturas aninhadas

G. Matrizes
1. Estatica
2. Dinamica (allocate em Fortran 90-2008 ou malloc em C)

H. Entrada e saida para arquivos
1. Abertura
2. Leitura
3. Escrita
4. Uso de estruturas de repeti¢do na leitura e/ou escrita

I. Subprogramas
1. Vantagens da modularizagdo
2. Escopo de varidveis e variaveis globais
3. Fungdes



1. Passagem por valor

2. Passagem por referéncia
4. Subrotinas
5. Recursividade

5. Cronograma

As aulas remotas ocorrerdo a partir de 31/08/2020, ao longo de 16 semanas,
observando o Anexo da resolu¢ao normativa No 140/2020/CUn, de 21/07/2020.

Semana 1: Operadores e fun¢des matematicas
Semana 2: Caixas de didlogo

Semana 3: Controle de fluxo

Semana 4: Matrizes unidimensionais
Semana 5: Matrizes multidimensionais
Semana 6: Funcoes

Semana 7: Strings

Semana 8: HTML/CSS/JavaScript
Semana 9: Interagao

Semana 10: Tempo

Semana 11: Canvas

Semana 12 a 16: Projeto

6. Metodologia

Na sua realizagdo presencial, a disciplina ¢ essencialmente "laboratorial". Cada
encontro (1 h 40 min) inicia com uma breve (20-30 minutos) explicagdo sobre o
conteudo a ser explorado e a partir disso os alunos desenvolvem programas de
computador que resolvem os exercicios propostos no texto de base. Nesta fase, o papel
do professor ¢ o de circular entre as estagdes de trabalho para motivar os alunos e
resolver davidas pontuais. Ao final de cada bloco de exercicios, o professor fecha o
tema com alguns comentarios sobre os principais problemas enfrentados pelos alunos.
Usualmente, ¢ abordado um capitulo do texto de base a cada semana.

Na sua realizagdo remota emergencial os alunos serdo instados a ler um capitulo do
texto de base a cada semana e resolver os exercicios (que pedem pequenas
modifica¢des em programas dados como exemplo). Uma série de videos instrucionais
sera disponibilizada para auxiliar nessa tarefa. O professor estara disponivel para
atendé-los nos dias e horarios regulares das aulas através da ferramenta que acharem
mais conveniente (Moodle, e-mail, WhatsApp etc.), ou em atendimentos exclusivos em
horéarios acordados conjuntamente.

7. Avaliacdo e frequéncia

A média final sera computada a partir dos exercicios encaminhados semanalmente
(50%) e do projeto final (50%), que consistem em um pequeno problema e solucao
computacional proposto pelo proprio aluno. Quanto ao projeto, serdo avaliados (a)
dificuldade da proposta; (b) qualidade da modelagem; (c) qualidade da interface com o
usuario. A frequéncia serd proporcional ao numero de exercicios entregues no prazo
estiulado, inclusive o projeto final.
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